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@ Creacion de Entornos de Pruebas

Software.* (ISW-101)

("1 0bjetivos:

® Conocer las Técnicas para generar casos de prueba
® Conocer Las estrategias para abordar pruebas de integracion y de sistemas
 Realizar ejemplos practicos para programas batch y on-line.

1 Dirigido:

® Programadores.

e Experiencia en desarrollo de aplicaciones.

("1 Contenidos:

© | A FASE DE PRUEBA:
% Los tipos de pruebas.
* LAS TECNICAS:
% Introduccion Casos de prueba.
% Pruebas de Caja Blanca.
% Pruebas de Caja Negra.
% Pruebas de interfaces de usuario.
* EL METODO.
® Introduccion:
% Elementos.
% La metodologia.
% Planificar la prueba.
x Disefar la prueba.
% Gestion de Cambios.
* Creacion de entornos de prueba:
% Construir casos de pruebas para programas reales: batch y on-line.

MAINFRAME Codigo: ISW-101 Horas: 15 h. Precio asistente: 800€

[nuevo*]

Precio grupo: 3.210€




